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Uvodem

Vitejte v programu NBL Landscape Designer,idealnim nastroji pro tvorbu
profesionalnich navrhi a prezentaci zahrad. Tento program vam pomUze navrhovat
zahrady ve virtualnim svété skladajicim se z domu vaseho zakaznika a okolnim
prostfedim. Tato vykonna navrhova technologie vam umozni vidét vas navrh z vice
perspektivnich pohledu.

Ugelem tohoto strugného Gvodniho manuéilu je seznamit vas se zakladnimi
pracovnimi postupy, které jsou spole¢né pro vSechny objekty, se kterymi mlzete
pracovat.

Viytvarejte profesionalni navrhy zahrad a jejich 3D prezentace



Systémové pozadavky

Program NBL Landscape Designer ma nasledujici systémové pozadavky:

. 1 GHz procesor

. 1 GB operacni pamét RAM

. Microsoft® Windows® 8, 7, Vista, or XP

e  DirectX 9.0c (automaticky instalovano, je-li tfeba)

e 20 GB volného mista na pevném disku

. Graficka karta s DirectX 9 a paméti minimalné 256 MB

Program NBL Landscape Designer vyuziva posledni 3D grafické technologie.
Pouzitim kvalitni grafické karty se zvysi rychlost prace s programem a zlepsi se
kvalita grafiky v realném Case. Jestlize vase graficka karta nespliiuje pozadavky pro
urychleni 3D grafiky, potom se automaticky pouzije programové zpracovani 3D grafiky
v realném Case, které je pomalejSi a méné kvalitni.

Doporuéujeme zkontrolovat vasi grafickou kartu a pfipadné provést aktualizaci
ovladacl stazenych z webové stranky vyrobce grafické karty.

Instalace programu

P¥i instalaci program z dodaného DVD postupuijte podle nasledujiciho popisu. Jestlize
se instalacni program automaticky nespusti:

1. Klepnéte na tlagitko Start system Windows a vyberte povelovou fadku.

2. Napiste d:\setup.exe a pfipadné nahradté d: oznac¢enim DVD mechaniky
pocitace. Potom stisknéte klavesu Enter.

3. Postupujte podle instalacnich instrukci a neménte instalacni slozku.

Napovéda k programu

Originalni verze program NBL Landscape Designer obsahovala napovédu pfistupnou
z programu. Ceska verze obsahuje pouze Givodni manual ve fomatu PDF, ktery se
otevre po stisknuti klavesy F1 nebo povelem Hlavni napovéda... z povelového menu
Napovéda.

Dalsi instalované programy

PFi instalaci program NBL Landscape Designer se nainstaluji dalSi dva programy:
NBL Photo Designer a NBL Picture Editor.



NBL Photo Designer

Program NBL Photo Designer je uren pro navrh zahrady na obrazku realného
prostfedi. Do obrazku se doplriuji obrazky rostlin, 3D modely pfisluSenstvi, plochy a
dalSi objekty. Jedna se o velice rychly a jednoduchy zplsob navrhu s velice
realistickymi grafickymi vystupy.

Po Gpravach

NBL Photo Designer



NBL Picture Editor

Program NBL Picture Editor je vykonny ale jednoduchy program pro editaci vasich
obrazku rostlin. Je integrovan do programu NBL Landscape Designer i programu NBL
Photo Designer a tak mizete rychle editovat importované obrazky, ménit obrazky
existujicich rostlin a dokonce vytvaret nové variant rostlin.

/" NBL Picture Editor - Berberis Darwinii.tga =10 ﬁ
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Left-click and drag to select an area. Hold SHIFT to add to selection, or CTRL to subtract from selection.

NBL Picture Editor



Spusténi program NBL Landscape Designer
Po spusténi programu NBL Landscape Designer se objevi nabidka:

; [
Landscape Designer
) 2013
< - ﬂ Zatit novy navrh
I ' r ;“. Oteviit ukazkovj navrh s ‘-:2;

; £ ! Zadit novj navrh s pouZitim privodce !
@,

Pfejit na online pracovni postupy

Navrh na fotografii s NBL Photo Designer

Ing. Libor Stolc - PC Design
NBL SOftwa re Verze 5.17 v Zobrazit moZnosti pfi spusténi

Zacit novy navrh
Klepnutim se otevfe prazdny navrh pro tvorbu navrhu od zacatku.

Otevrit ulozeny navrh

Klepnutim se otevie okno se seznamem jiz dokonéenych a uloZzenych navrhl. Otevie
se vybrany navrh. Jednotlivé navrhy jsou zobrazeny | v grafickém nahledu. .

Otevrit ukazkovy navrh

Klepnutim se otevie okno se seznamem ukazkovych navrhil. Mdzete si vybrat a
nahrat libovolny navrh jako zacatek pro vas navrh. V seznamu jsou | Sablony formatu
A0 az A4 obsahujici informacni bloky, které je mozno dale editovat.

Zacit novy navrh s pouzitim privodce
Klepnutim se otevfe prazdny navrh a priivodce tvorbou zahrady, ktery vam uleh¢i
tvorbu vaseho navrhu..



Prejit na online pracovni postupy

Klepnutim se otevie webova stranka s pracovnimi postupy v program NBL Landscape
Designer. Pracovni postupy by mély uzivatelim vyrazné usnadnit seznamovani s
programem.

Navrh na fotografii s NBL Photo Designer

Klepnutim se program NBL Landscape Designer ukon€i a spusti se program NBL
Photo Designerpro navrhy do fotografii redlnych staveb a jejich okoli..

Zobrazit moznosti pfi spusténi
Jestlize chcete, aby se uvitaci nabidka otevirala pfi kazdém spousténi program NBL
Landscape Designer, neklepejte na ovladac¢ v rohu nabidky..

Zavrit nabidku (vpravo nahore)

Okno nabidky mlzete ukoncit kpelnutim na ovladaci prvek vpravo nahofe a potom
muzete zacit vlastni navrh od zacitku. Uvitaci nabidku si muzete zobrazit kdykoliv
povelem z hlavniho povelového menu Soubor > Uvitaci nabidka

Uzivatelské prostredi
Uzivatelské prostfedi se sklada z nasledujicich ¢asti:
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Povelové menu

Jako kazda aplikace v system Windows ma i program klasické povelové menu. PFi
postupném prochazeni povell posunem mysi se na spodni stavové fadce zobrazuji
struéné popisy pfislusnych povell.

Zalozky kategorii objektii a povely tvorby objektu

Pfi doplfiovani objektl je tfeba nejdfive vybrat zalozku pozadované kategorie objektd
(Stavba.Terén, Zahrada, ...), a potom klepnout na ikonu pozadovaného objektu. PFi
postupném prochazeni ikon objekttl posunem mysi se pod ikonou objektu zobrazuje
okno okamzité napovédy se stru€nym popisem objektu).

Panel vlastnosti objektd

P¥i editaci objektu nebo pfi doplfiovani objektu se otevie panel viastnosti objektu, ve
kterém se nastavuji vlastnosti objektu, které se méni podle kategorie a druhu objektu.
Jednotlivé druhy vlastnosti se otviraji klepnutim na jejich oznaceni v ramecku. Jestlize
je druhu vlastnosti vice, nejsou vSechny vlastnosti zobrazeny a je tfeba je otvirat
postupné.

Povely pro editaci

Editacni povely slouzi pro vybér, otaeni a zménu velikosti objektl. U vybraného
objektu mGzete ménit i jeho vlastnosti. PFi editaci obrysi mGzete nastavovat | zaobleni
nebo zkoseni obrysu ve vybraném bodé.

Povely pro pohled

vyuzivat mys.

Nastaveni rastru a prichytavani

Pri doplriovani objektl je vyhodné vyuzivat rastr a pfichytavani k nému. Povely slouzi
pro nastaveni zobrazeni rastru, aktivaci pfichytavani a nastaveni pfichytavani, které je
mozno zadat | povelem Nastaveni > SNastavit pfichytavani.

Zalozky pohledt

Slouzi pro rychly vybér jednoho ze tfi dynamickych zobrazeni navrhu: Vykres,
Perspektiva a Priichod. Kazdé z téchto zobrazeni umozriuje odli$né interaktivni
zobrazeni navrhu v realném case.

Vykres se nejlépe vyuzije pfi zakladnim navrhu projektu, kdy je tfeba pfesné zadavat
obrysy pozemku, stavby a jednotlivych ploch. Nékteré objekty, jako oznaceni, texty a
symboly, se zobrazuji pouze ve vykresu.

Perspektiva slouzi pro navrh a editaci ve 3D perspektivé a je proto nutna pfi tvorbé
terénu a doplfiovani 3D objekt. Doplfiovani a editaci vSech objektl Ize provadét ve
vykresu | v perspektivé a optimalni je vyuzivat stfidavé oba pohledy.

Prichod slouzi pro fotorealistické zobrazeni navrhu ve 3D pohledu, kdy je doplnéno
osvétleni, stiny, odrazy, tekouci voda a dalSi efekty.
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Nastaveni vrstev

Vrstvy pomahaji organizovat vas navrh a vyrazné usnadfiuji jeho tvorbu a editaci.
Jako priklad je mozno uvést umisténi vSech ploch vyplnénych dlaZzbou do jedné vrstvy
a nastavit zamknuti této vrstvy. Potom nebude mozno dlazbu vybrat pfi praci na jinych
objektech navrhu.

Radka okamzité napovédy

Souzi jako dynamicka okamzita napovéda a zobrazuji se na ni pomocné informace
tykajici se aktualné vybraného povelu nebo objektu. Napfiklad pfi tvorbé objektu se
postupné zobrazuji jednotlivé kroky dalSiho postupu.

e N _i.! (2R i

Navrhujte zahrady pro rizna klimaticka pasma

Priivodce tvorby modelu zahrady

Pravodce tvorbou zahrady je uziteny pfi vaSem prvnim navrhu, kdy se teprve ucite
pracovat s programem.
Vytvoreni navrhu s vyuzitim pravodce:

1. Spustte program NBL Landscape Designer a v uvitaci nabidce klepnéte na
Zacatek nového navrhu s vyuzitim pravodce. (jestlize se uvitaci nabidka
neobjevila, pouzijte povel Soubor > Uvitaci nabidka.)

2. Klepnéte na tlacitko DalSi.

3. Vyberte pozadovanou velikost vaseho pozemku. Je to plocha, ve které
budete chtit provést vas navrh..

4.  Vyberte pozadované provedeni domu a klepnéte na tlacitko Dalsi.
11



5. Vyberte pozadované provedeni jezirka. Jestlize ho nechcete doplnit,
oznacte volbu Nedoplnovat jezirko Potom klepnéte na tlacitko DalSi.

6. Vyberte pozadované provedeni plotu. Jestlize ho nechcete doplnit, oznacte
volbu Nedopliovat plot. Potom klepnéte na tlacitko Next.

7. Pomoci mysi, stisknutim levého tlacitka na objektu a posunerm mysi,
umistéte dum a dal$i objekty na pozadované pozice Pozdé&ji muzete pozice
upfesnit a tak neni nutné zadavat presné umisténi. Potom klepnéte na
tlacitko Dalsi.

8. Klepnéte na tlaCitko Dokongit a vas navrhu se objevi v perspektivnim
pohledu.

To je vSe! Vas prvni navrh je nyni pfipraven pro editaci. MGzete doplfiovat rostliny a
stormy, vytvaret terén a doplfiovat dal$i objekty — omezenim je pouze va$e kreativita.
Precltéte si pozorné zbytek tohoto struéného uvodniho manual a potom si prohlédnéte
| pracovni postupy na webové strance podpory uZzivateld.

Poznamky:

. Pravodce je omezen na velikost pozemku 152 x 152 m. Po ukonceni
privodce muzete pozemek zvétsi az na velikost 457 x 457 m pomoci
povelu Soubor > Nastavit stranku.

e Pravodce doplni plot kolem obdélnikového obrysu pozemku. Po ukonéeni
pravodce muZete obrys plotu zménit a to i doplnénim dalsich defini¢nich
bod.

. Model domu a jezirka jsou priivodcem doplnény jako slou¢ené objekty.
Potom je mozZné s nimi otacet a posunovat je na jinou pozici. Jestlize je
budete chtit zménit, je potfeby nejdfive provést povel Rozdélit a potom
editovat néktery s dil¢ich objektu, z nichz byl model domu nebo jezirka
vytvoren. Také si mizete doplnit vlastni model domu nebo jezirka od
Uplného zacatku.

12



Pouzijte privodce pro rychly zacatek
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Zacatek nového projektu s Sablonou

Také mlizete zagit novy navrh s vyuZitim ukazkovych $ablon. Sablony jsou k dispozici

v béznych formatech vykrest A0-A4 a obsahuji informacni bloky.

Zacatek nového navrhu s vyuzitim Sablony:

1. Spustte program NBL Landscape Designer. V uvitaci nabidce klepnéte na
Otevrit ukazkovy navrh. (Jestlize se uvitaci nabidka neobjevi, pouzijte
povel Soubor > Uvitaci nabidka.)

2. Vyberte jednu z Sablon pojmenovanych Landscape Template velikost, kde

velikost je A0 — A4.

3. Povelem Soubor > Ulozit jako provedete zaznam Sablony se jénem, které

si vyberete.
4. Vinformacnich blocich provedete zmény podle vaseho navrhu. Mizete

pfidat jméno vasi firmy, jméno zakaznika, logo vasi firmy a dal$i informace.

Poznamky:

e  Kdykoliv mizete zménit velikost povelem Soubor > Nastavit stranku.

. Muzete pouzit povel Hranice pozemku pro pfesné urceni plochy, ve které
budete provadét vas navrh.

Graphic Scale

>ctrum

trum.com

Sample Landscape 1

St Tifle

Anderson Residence

Justin Napier

Idea Spectrum

IdeaSpectrum com

Sablony obsahuji informaéni bloky pro doplnéni informaci o projektu
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Nastaveni délkové jednotky

Po instalaci program jsou nastaveny anglosaské délkové jednotky. Nastaveni
metrickych jednotek se provede pfislusnym povelem.

Pfepnuti do metrickych jednotek:
1. Povel Nastaveni > Systémové nastaveni.
2. Klepnout na tla¢itko Metrické.
3. Klepnout na tlacitko Pouzit.

Nastaveni je trvalé do dalSiho nastaveni.

Nastaveni pohledu

Naucit se vybrat spravny druh pracovniho pohledu a v ném nastavit potfebny pohled
pozorovatele je jednim s prvnich krokd pfi seznamovani se s programem NBL
Landscape Designer. Jakmile to zvladnete, budete pfekvapeni, jak jednoduse a rychle
budete tvofit vaSe navrhy. K dispozici mate tfi pracovni pohledy:

Vykres vam poskytuje pfehled o vasem navrhu v pohledu zhora ve formé
bézného technického vykresu. Nejlépe se v ném dopliiuji a edituji objekty. Dale
muzete doplhovat nékteré grafické prvky technickych vykrel jako kétovani,
textové poznamky, symboly a dalSi detaily.

Perspektiva vam poskytuje 3D pesrpektivni pohled na vas navrh. Nejlépe se v
ni modeluje terén, doplriuji okna nebo dvefe na stavby a doplfuji | edituji dalsi
3D objekty vyzadujici tfirozmérné zobrazeni. Doplfiovani a editaci objektd
muUZete provadét ve vykresu nebo v perspektivé.

Priichod vam umoziiuje prochazet ve vaSem navrhu v redlném ¢ase ve
fotorealistickém zobrazeni s osvétlenim, stiny, tekouci vodou a dal$imi efekty.
Nelze doplfiovat a editovat objekty.

!

Dvere a okna se doplriuji jednoduseji v perspektivnim pohledu

15



Posun pohledu

Posun pohledu v perspektivnim pracovnim pohledu:

1. Klepnéte na ikonu Posun.

2. Posunte kurzor do pohledu, potom stisknéte a drzte levé tlacitko mysi.
Posunem mysi budete posunovat | navrh. Jestlize chcete posun navrhu
ukoncit, uvolnéte levé tlacitko mysi.

Pouziti mysi: DalSim zplsobem posunu je stisknout a drzet koleCko mysi a mysi
potom posunovat navrhem. Uvolnénim kolecka se posun ukonéi. Tento zpUsob je
doporuceny, protoze je rychlejsi nez klepnuti na ikonu povelu pfi kazdém posunu.

Poutziti kldves: Také je mozno vyuzit klavesy s Sipkami pro posun kurzoru.

Zména velikosti pohledu

Zména velikosti pohledu ve vykresu nebo v perspektivé:

1. Klepnéte na ikonu Zména velikosti.

2. Posunte kurzor do pohledu, potom stiknéte a drzte levé tlacitko mysi.
Posunuijte mysi nahoru nebo pro zménu velikosti navrhu. Jestlize chcete
zménu velikosti ukongit, uvolnéte levé tladitko mysi..

Pouziti mysi: Jestlize mate myS s koleCkem, potom otacejte koleCkem. DalSim
zplsobem je posun mysi se stisknutymi a drzenymi tlacitky (levé a pravé). Po
uvolnéni tladitek se zména velikost navrhu ukongi..

[

Zvétsit pohled na vybrany objekt - =

Zvétsit pohled na vybrany object ve vykresu nebo perspektivé:

1. Klepnéte na ikonu Zvétsit vybér nebo stisknéte klavesus Z.

2. Navrh se zvétsi a vybrany object bude ve stfedu pohledu. Jestlize nani
vybran zadny object, potom se v pracovnim okné pohledu zobrazi cely
navrh.

Tento povel je velice uziteCny a proto ho doporu€ujeme Easto vyuzivat..

Zvétsit pohled na vybér obdélnikem I:L

Zvétsit pohled na vybér obdélnikem:

1. Klepnéte na ikonu Zvétsit obdélnikem.

2. Stsiknéte a drzte levé tlacitko v rohu vybérového obdélniku.Posunem mysi
nakreslite vybérovy obdélnik. Po uvolnéni tlacitka se provede zména
velikosti navrhu, a to tak, Zze zadany vybérovy obdélnik vyplné cely pracovni
pohled.

Poznéamka: Povel je mozno pouzivat pouze ve vykresu.
16



Otaceni pohledu

Otaceni pohledu kolem objektu v perspektivnim pracovnim pohledu:

1. Vyberte object nebo objekty, kolem kterého(ych) chcete otacet pohledt.

2. Klepnéte na ikonu Zvétsit na vybér nebo stisknéte klavesu Z pro posun
objektu do stfedu pracovniho pohledu.

3. Klepnéte na ikonu Otacet.

4. Posunte kurzor do pohledu a posunem mysi pfi stisknutém levém tlacitku
budete otacet navrhem..

Poznamka: Povel je k dispozici pouze v perspektivnim pracovnim pohledu.

Pouziti mysi: Mlzete otacet pfimo mysi pfi stisknutém a drzeném pravém tladitku.
Stfed otaceni je potom na pozici mysi.

Prichod v realném case

Program NBL Landscape Designer ma dva zakladni pracovni rezimy: Navrh a
Priachod v realném ¢ase. Navrhovy rezim je ur€en pro doplfiovani a editaci objektu i
dal$i zmény v navrhu. Pracovni rezim prichodu slouzi pro prezentaci navrhu v
perspektivé ve fotorealistické kvalité s osvétlenim, stiny, tekouci vodou a dalSimi
efekty..

Piechod do rezimu prichodu v realném case:

1. Klepnéte na zalozku Priichod na spodnim okraji pracovniho okna.

2.  Otevre se daologové okno pro nastaveni parametrd a vlastnosti priichodu.
Popis je v pracovnich postupech na webové strance podpory uzivateld. Po
stisknuti tlacitka Pouzit zacne program zpracovavat stiny a osvétleni. To
trva vétSinou méné nez jednu minute a zalezi na mnozstvi objektd v navrhu.

3. Po dokonceni zpracovani muzete prochazet navrhem podle popisu povelt
a funkci na posledni strané tohoto manualu..

4. Do navrhového rezimu se vratite stisknutim tlacitka Esc.

Poznamka: Mizete zménit denni dobu a dal$i nastaveni realného prostredi povelem
Nastroje > Nastaveni prostredi.
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Priichod v realném case pfi zapadu slunce

Doplfiovani objektu

Program NBL Landscape Designer obsahuje mnoho druhli objektt, které mizete
vyuzivat pfi tvorbé vasich navrhli. Pfestoze ma kazdy object svoje specifické
vlastnosti a parametry, zakladni pracovni postupy pro doplfovani a editaci objekt(
jsou spolec¢né:
Doplnéni nového objektu:

1. Klepnéte na ikonu pozadovaného objektu v zalozce prisluSné kategorie.

2. Provedte zménu systémovych vlastnosti.

3. Pokracujte podle instrukci v fadku okamzité napovédy.
Jakmile je object doplnén do navrhu, je automaticky vybran a je mozno provadét jeho
editaci.

Prehled vSech povell je na webové strance podpory uzivateld.
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Nékteré z mnoha objektu, které je mozmo doplinit programem

Editace objektu

Program NBL Landscape Designer obsahuje nékolik jedoduchych povell pro vybér a
editaci objekt( v navrhu..

Vybér objektt 5 )

Pro posun, ota€eni, zménu velikosti nebo pro zménu vlastnosti objektu musite nejprve
object vybrat. Vybér objektu Ize provadét nékolika zpusoby podle toho, jaké dalsi
pracovni postupy s objektem zamyslite.object.

Vybér jednotlivych objektu:

1. Posunte kurzor na pozadovany object, Kolem objektu se zobrazi ¢arkované
obdélnik, obrys nebo kfivka..

2. Klepnéte pro vybér objektu. U vSech ostatnich vybranych objektd bude
jejich vybér zrusen. Jestlize klepnete na nékolik prekryvajicich se objektd,

3. IJestlize chcete pfidat do vybéru dalSi object, stisknéte klavesu Shift a
pokracujte od prvniho bodu.
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Vybér objektli pomoci vybérového obdélniku:

1. Provedte posun a zménu velikosti navrhu, aby vSechny objekty, které
chcete vybrat, byly uvnitf pracovniho pohledu.

2. Jestlize chcete do vybéru pfidat vas aktualni vybér, stisknéte a drzte
klavesu Shift.

3. Stisknéte a drzte levé tlacitko mysi v rohu vybérového obdélniku. Posunem
mysi zadejte vybérovy obdélnik, ktery musi obsahovat vSechny objekty,
které chcete vybrat. Po uvolnéni tlacitka mysi budou objekty vybrany.

Po vybéru objektu se kolem objektu doplIni arkovany obrys. U objektt, které jsou
definovany svym obrysem, je vybé&rovy ¢arkovany obrys stejny jako defini¢ni obrys. U
ostatnich objektu jako rostliny, pfisluSenstvi nebo svétla, bude vybérovy obrys
zobrazen jako obdélnik, ve kterém bude cely vybrany object.

@ Editovat Rada rostlin
Moinosti r{f

-
Hnstlin;.r —Dﬁ%fm—

Vadalenost 0531 Kiepnutim se otevie
[T Uzavieny obrys napowvéda

| = Provedeni ... || Rozlozit

[ Rostliny

)
[ " Editovat body ][ MoZnosti obrysu ]
]
]

[ Wastnosti rogtliny

Klepnéte na tlacitko napovédy pro informace o objektu

Posun, otaceni a zména velikosti objekta 5, 0

Posun, ota€eni a zména velikosti objektu, ktery neni vybran:

1. Klepnéte na ikonu povelu nebo stisknéte klavesu T pro posun, R pro
otaceni nebo S pro zménu velikosti.

2. Posunte kurzor na object a klepnutim provedte jeho vybér.
3. Posunem mysi se bude object posunovat, otaet nebo ménit jeho velikost.

Posun, otaceni a zména vybraného objektu:
1. Vyberte object (nebo objekty), u kterého (kterych) chcete provést zmény.
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2. Posunte kurzor do plochy obrysu vybraného objektu nebo na ovladace pro
ota€eni a zménu velikosti.

3. Stisknéte a drzte levé tlacitko mysi, posunem mysi se bude object
posunovat, otacet nebo ménit velikost.

Ovladac pro otéaceni je vzdy uprostfed horni hrany vybérového obdélniku a ovladaé
pro zménu velikosti je vzdy v pravém hornim rohu vybérového obdélniku, jak je vidét
na obrazku.

p—— 3

]
; a Oviadaé pro otaéeni || Ovladaé pro zménu velikosti
\" "4

PouZzivejte ovladace pro rychlé otaceni a zmény velikosti objekti

Mazani objektt

TMazani jednoho nebo vice objektu:
1. Vyberte object nebo objekty, ktery (které) chcete vymazat.

2.  Stisknéte klavesu Delete nebo stisknéte pravé tlacitko mysi a vyberte povel
Vymazat z pomocného menu.

Vyjmout, kopirovat a vlozit objekty

Pomoci béznych povelu pro kopirovani a vkladani muzete rychle kopirovat objekty
va$eho navrhu.

Kopirovani objekti do schranky a jejich vymazani z navrhu:
1. Vyberte object nebo objekty, které chcete vyjmout.

2.  Stisknéte klavesy Ctrl a X nebo stisknéte pravé tlacitko mysi a vyberte
povel Vyjmout z pomocného menu.

Kopirovani objektil do schranky:

1. Vyberte object nebo objekty, které chcete kopirovat.
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2.  Stisknéte klavesy Ctrl a C nebo stisknéte praveé tladitko mysi a vyberte
povel Kopirovat z pomocného menu.

Vkladani objektu ze schranky:

1. Stisknéte klavesy Ctrl a V nebo stisknéte pravé tlacitko mysi a vyberte
povel Vlozit z pomocného menu. Vlozeny object (objekty) bude (budou)
trochu posunut (posunuty) od pdvodni pozice. Bude (budou) ale vybran
(vybrany) a bude aktivovan povel Posun.

2. Posunte vlozeny objekt (vloZzené objekty) na pozadovanou pozici..

Sloucit a rozdélit objekty

P¥i praci s vét§im poctem objektu je ¢asto vyhodné tyto objekty slouéit do jednoho
objektu pro rychlejsi vybér a posun. Jako pfiklad je mozno uvést skupinu rostlin,
kterou chcete pouzit na vice mistech vaseho navrhu.

Sloucéeni vice objekta do jednoho objektu:

1. Vyberte objekty, které chcete sloudit.

2.  Stisknéte pravé tlacitko mysi a vyberte povel Slouéit z pomocného
povelového menu.

Rozdéleni slou¢eného objektu na jednotlivé objekty:
1. Vyberte slouCeny objekt, ktery chcete rozdélit.

2.  Stisknéte pravé tlacitko mysi a vyberte povel Rozdélit z pomocného
povelového menu.

Nastaveni vlastnosti objektt

Objekty jsou definovany svymi vlastnostmi, které urcuji, jak bude objekt zobrazen a
jak se bude chovat. Panel vlastnosti objektu prehledné zobrazuje vlastnosti aktualné
vybraného objektu. Vlastnosti vybraného objektu jsou zobrazeny v dil€ich skupinach,
ve kterych jsou vzdy vlastnosti urcitého druhu pod tla¢itkem s oznacenim skupiny
vlastnosti, kterym se pfislugna skupina vlastnosti otvira nebo zavira. Rada objektt
jsou objekty parametrické, jejichz vlastanosti uzivatel nastavuje fadou Ciselnych a
vybérovych parametra. U téchto objektt se vSechny skupiny vlastnosti nevejdou do
panelu vlastnosti oteviené a jsou proto zobrazena pouze tladitka skupin vlastnosti.
Uzivatel si potom musi sam otevfit pfisluSnou skupinu vlastnosti, ve které chce
provadét zmény. Ukazka panelu vlastnosti objektu je na dalSim obrazku.
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__ Editovat Oddélovaci zed

[ Pokyti ]
[ Material boku ]
‘[ MoZnosti ]_
Vigkova pozice -—D— |{|. om

Sifka : D W

[T Uzavfeny obrys

[T Zména stran

™ Vodorovna pole

™ Vypoditana vyska zdi

[ ./ Edtovat body ” MoZnosti obrysu ]

Vyka —F———Jogim

[ Dal3i viastnosti ]

[ Informace ]

Doporuéujeme vyzkous$et vSechny vlastnosti ze vSechn skupin vlastnosti. Jakakoliv
zména, kterou provedet, se da vratit do puvodniho stavu povelem Krok zpét.
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Systémové vlastnosti

Jakmile doplnite novy objekt do navrhu, budou zobrazeny systémové vlastnosti
objektu. Vlastnosti objektu mlzete okamzité zménit nebo je mizete zménit kdykoliv
pozdéji, jestlize si objekt vyberete. Ostatni objekty navrhu zdstanou beze zmény, vzdy
se zmény projevi pouze u vybraného objektu.

Zména vlastnosti vice objektu

Uzite€nou vlastnosti program NBL Landscape Designer je moznost editovat vice
objektl stejného druhu. Jako pfiklad je mozno uvést zménu vice rdznych rostlin na na
rostliny pouze jednohu druhu. Misto postupného vybéru kazdé rostliny a zmény na
pozadovany druh rostliny staci provést vybér vSech rostlin a nastaveni nového druhu
rostliny pouze jednou.

PFi vybéru vice objektl stejného druhu budou v panelu vlastnosti objektu nékteré
vlastnosti, které jsou u vybranych objekt(i odliSné, zobrazeny jako prazdné.

Zpétné i dopfedné krokovani zmén

Program NBL Landscape Designer ma velice vykonny system krokovani zmén navrhu
provadénych uzivatelem. To umozriuje velice rychle zkouset rizné varianty zmén
objektl i rychle opravovat chyby, kterych se uzivatel dopustil.. Pocet krokd zpét neni
omezen a tak muzete vas navrh krokovat zpét az do stavu nahrani posledni varianty
navrhu z disku. Provedené zmény Ize krokovat | smérem dopiedu a tak si mizete
vlastné prochazet vas pracovni postup, ktery byl pouZit béhem navrhu.

Editace bodi 4 Editovat body ”[ . Editovat body l

Rada objektti jako stavby, plochy, oddélovaci zdi, jezirka jsou definovana obrysovou
kfivkou, ktera muaze byt i oteviena. Pomoci povelu Editovat bod je moZno provadét
editaci defini¢nich bodt obrysu.

Pfechod na editaci bod:
1. Klepnéte na tlaCitko Editovat body v panelu vlastnosti objektu. Barva

tlaCitka se zméni na Zlutou a na obrysu se vyrazné zobrazi jednotlivé
defini¢ni body obrysové kfivky.

2. Provedte pozadovanou editaci bod( (podrobny popis naseduje).
Posun bodu:

1. Vyberte bod nebo body, které chcete posunovat.

2. Klepnéte na bod a se stisknutym tlacitkem provedte jeho posun. Pro
nastaveni vysky drzte tlaCitko Ctrl, musi to ale byt podporovano u
prislusného objektu..

Poznamka: Nékdy je tfeba posunout hranou, ktera spojuje dva body, a ne
jednotlivymi body. Klepnéte pfimo na hranu, dva defini¢ni body hrany budou vybrany
a budou se posunovat s hranou.
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Ukongéeni editace bodu:

1. Klepnéte na tlaCitko Editovat body. Barva tlacitka se zméni na modrou a
zobrazené defini¢ni body obrysu zmizi.

2. YNyni mlzete vybirat a editovat objekty béZnym zpsobem.

Dualezité: Pri editaci bodl Ize vybirat a pouzivat povely pro posun, ota¢eni a zménu
velikost, které provedou zmény pouze vybraného bodu a ne vybraného objektu.
Budete moci vybirat pouze body a ne dalSi objekty. Pro ukonéeni editace bodu je
tfeba klepnout na Zluté tlaéitko Editovat body..

Zména druhu kFivky

P¥i doplniiovani obryst Ize volit i druh kfivky — pfimé spojnice bodu nebo kFivky v
jednotlivych definiénich bodech. To umozriuje pfesnou simulaci pozadovanych obryst
v navrhu. Pfi editaci bod( I1ze ménit | druh kfivky.

Jsou podporovany ¢&tyfi druhy kfivek: Polygon, Spline, Beziérova and Beziérova
(Polygon).

[ Moznosti ]
i Obiys L
[T Uzavfeny obrys

[ A Edtovat body ” Maoinosti obrysu ]
| & Dophitbody || 3 Zndtbody |
| <) Zaoblenérohy || ) Zeosenirohi |
|\ Rozdsit objekt | obiekty
Druih kfivky .E-EJ

[ / Iﬁorrn#e

I/
Polygon

Spline

Beziérova

Bezigrova

{Polygon)

Zména druhu kfivky:

1. Vyberte body obrysu, u kterych chcete ménit druh kfivky.
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2. Klepnéte na ikonu pozadovaného druhu kfivky podle obrazku.

Dalsi informace najdete v pracovnich postupech na webové strance podpory.

Editace Beziérovych krivek

Jestlize jsou vybrany body obrysu, ve kterych je nastaven druh kfivky Beziérova nebo
Beziérova (Polygon), potom se zobrazi kromé vybraného bodu dva dalSi body, které
se nazavaji ovladace. S témito ovladaci mlzete posunovat a ménit tak pribéh kfivky v
daném bodé. Na rozdil od definiénich bodl nelze ovladace Beziérovych kfivek
vybirat. Zobrazi se pfi vybéru pfislusného bodu a potom je mozno provadét jejicvh
posun pomoci mysi.

Poznamka: Nékteré objekty jako oddélovaci zdi nebo zivé plot maji v defini€nich
bodech obrysu informaci o vySce objektu v daném defini€nim bodé obrysu. Pro
zménu vysky definiéniho bodu nebo ovladace je tfeba drzet stisknutou klavesu Ctrl.

Ovladace Beziérovy kfivky

Ovladace Beziérovy kfivky jsou malé modré body

Vkladani a mazani bodu

Definiéni body obrysu je mozno pfi editaci doplfiovat | mazat podle potfeby uzivatele
pro dosazeni optimalniho tvaru obrysu.

Vkladani bodu:
1. Klepnéte na tlacitko Editovat body pro pfechod na editaci bodu.
2. Klepnéte na tlaCitko Doplnit body, které zméni barvu na Zlutou.

3. Posurte kurzor mySi na hranu, na které chcete doplnit bod a stisknéte levé
tlacitko mysi. Na hrané se objevi vloZzeny bod a vedle kurzoru se objevi
znak + . To opakujte pro vSechny dalSi vkladané body.

4. Vkladani bodu ukongite klepnutim na tla¢itko Doplnit body, které zméni
barvu na modrou.

26



Mazani bodu:
1. Vyberte body, které chcete vymazat.
2.  Stisknéte klavesu Delete.

Poznamka: Jestlize potfebujete presné definovat editovany obrys, mizete do obrysu
doplnit dal$i body. Mizete ménit | druh kfivky podle vySe uvedeného popisu.

2P

Navrh bazénu s vyuZitim editace bod(i

Zaznam a nahravani obrysu

Rada objekttl jako stavby, terasy, jezirka jsou definovany uzavienou nebo otevienou
kfivkou, ktera tvofi obrys objektu. Pro zjednodus$eni a urychleni zadavani obrysu
objektt muzete obrysy ukladat na disk a potom je nahravat. UloZeny obrys je
nezavisly na druhu objektu a tak je mozno jeden obrys pouzit | na nékolik riznych
objektud. Jako pfiklad je mozno uvést dopinéné travnaté plochy s okrajem. Po doplnéni
plochy ulozite jeji obrys na disk, vyberete povel pro doplnéni okraje a misto zadani
defini¢nich bod mysi nahrajete obrys plochy.

Zaznam obrysu objektu:

1. Vyberte objekt, jehoz obrys chcete ulozit na disk.
2. Klepnéte na tlacitko MoZnosti obrysu a vyberte povel Ulozit obrys.

3. Zadejte jméno souboru a klepnéte na tla¢itko Ulozit. PouZivejte jména,
ktera popisuji pfesné obrys pro rychlé nalezeni pfi pozdéjSim nahravani.

27



Nahrani obrysu pfi zméné obrysu vybraného objektu:
1. Vyberte objekt, jehoz obrys chcete zménit.
2. Klepnéte na tlaCitko MoZnosti obrysu a vyberte povel Nahrat obrys.
3. Vyberte obrys, ktery chcete pouzit a klepnéte na tladitko Pouzit.

Nahrani obrysu pfi doplnéni nového objektu:
1. Klepnéte na ikonu objektu v zalozce kategorie objektu.

2. Klepnéte na tlaCitko MozZnosti obrysu a vyberte povel Nahrat obrys. Po
vybéru obrysu bude objekt doplnén do navrhu podle nahraného obrysu.

\_) Editovat Plocha
[ Material ]
-[ MoZnosti ]-
Wik — oom
PFechod okrsie —| |———— [0
Flastickj okraj | Zadny =

[ .7 Editovat body ][ Moznosti obrysu  w ]

[ Ok Naflrét obrys
UloZit obrys

[ Infomr
Kopirovat obrys
WloEit obrws

DalSi informace jsou v pracovnich postupech na webové strance podpory.

Editace materiala

U vSech objektd je mozno meénit materialy povrchu objektd a u obrazka rostlin je
mozno ménit zakladni nastaveni barev | viastni obrazek rostliny.

Zména materialt objektu:
1. Vyberte objekt.

2. Klepnéte na tlagitko s Sipkou dol(i vedle nahledu objektu.

Objevi se povely pro zménu materiall 3D objektl, nastaveni barev a editaci obrazku
rostliny programem NBL Picture Editor. Dal$i informace najdete v pracovnich
postupech na webové strance podpory.
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g Editovat Rostlina
1

MoZnosti

-

J Wastnosti rostliny |S'_.-rnbul

Rostliny [v]

Zmeénit...

Editovat barvu a jeji viastnost. .. I—
0em

Editace programem MEL Picture Editor. ..

Kopirovat
Ui el

¥ Matadet proti pozorovateli
™ lgnerovat limity ristu

[ ‘Viastniosti rostlimy

Zména severniho sméru

Muzete zménit smér na sever vybérem a oto€enim objektu, ktery simuluje severni
smér. Nastaveni severniho sméru je dllezité pfi zpracovani osvétleni a stind pfi
prachodu v realném ¢ase v nastaveném dennim obdobi.

Denni obdobi se nastavuje v dialogovém okné pro nastevni prostiedi povelem
Nastaveni > Nastaveni prostiedi. Kromé denniho obdobi se nastavuji | dalSi
vlastnosti prostredi. Dal$i informace najdete v pracovnich postupech na webové

strance podpory.
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Navrh zahrady ve svahu

Program NBL Landscape Designer umoznuje vytvaret terénni nerovnosti navrhu
pomoci nékolika terénnich objektl jako svah, plochy v terénu, cesta v terénu a
vrstevnice. Terénni objekty maji vzajemnou vazbu a tak umozriuji velice efektivni
modelovani terénu v realném Case s okamzitym nahledem. PFi tvorbé a editaci terénu
se ostatni jiz doplnéné objekty jako plochy nebo rostliny automaticky pfichytavaji k
povrchu. Dalsi informace jsou v pracovnich postupech na webpovych strankach
podpory.

PouZiti oddélovacich zdi pro tvorbu teras ve svahu

Pouziti pravodcu

Vedle privodce pro navrh zahrady, jsou k dispozici dal$i pravodci pro ulehéeni a
zrychleni vaseho navrhu.

Vlozené prvky — Doplnéni jiz vytvofenych sestav povrch( teras nebo dlazeb,
pool, or deck accent.

Import CAD vykrest — Import DWG, DXF nebo PDF vykresu.
Import map Google Maps - Import satelitnich map z Google Maps.
Dam — Doplnéni jiz vytvofeného domu z knihovny.

Jezirko — Doplnéni jiz vytvofeného jezirka z knihovny.

Drevéna terasa — DopInéni jiz vytvofené terasy z knihovny.

Bazén — Doplnéni jiz vytvofeného bazénu.
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Oznaceni rostlin — Doplnéni oznaceni rostlin podle nastaveni uzivatelem.

Tvorba rostliny — Vytvoreni nové rostliny ze stavajicich rostlin.

Import obrazku — Import obrazku, obrazku rostliny nebo textury materialu.

Tvorba symbolu — Vytvoreni nového 2D symbolu.

Tvorba 3D modelu — Vytvoreni nového 3D modelu nebo 3D rostliny.

Import 3D modelu — Import 3D modeld.

Pravodci tvorbou domu, dfevéné terasy a bazénu jsou popsany na dalSich strankach.
DalSi informace jsou na webové strance podpory.

Poznamka: P¥i doplnéni domu, jezirka, dfevéné terasy nebo bazénu jsou objekty
slouceny pro jednodussi nastaveni pozadované pozice. Jestlize budete chtit udélat
néjaké zmény, musite slouceny objekt rozdélit na plivodni jednotlivé editovatelné
objekty povelem Rozdélit.

Pravodce tvorbou domu

Pouzitim tohoto privodce mlzete jednoduse doplfiovat jiz vytvofené 3D modely domu
do vaseho navrhu. Tyto modely jsou kompletni s terasami, dvefmi a okny.

Doplnéni modelu domu pomoci privodce:

1.
2.
3.

Vyberte povel Pravodci > Dam.
Klepnéte na tlacitko DalSi.

Vyberte pozadované provedeni domu a stisknéte na tlaciko DalSi. (Jestlize
se nemuzete rozhodnout, vyberte nejblizsi nahled v knihovné a pozdéji
muzete model domu zménit.)

Klepnéte na tlaCitko Dokong¢it a vybrany model domu bude doplnén do
va$eho navrhu.

Provedte posun a nato€eni modelu domu na poZadovanou pozici.
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Ukéazkovy dum doplnény pomoci privodce
Poznamky:
e  Mdzete navrhovat 3D modely domu od zacatku klepnutim na ikonu povelu.

e Ve vykresu se model domu zobrazi jako pohled zhora na 3D model nebo
jako ptdorys. DalSi informace jsou v pracovnich postupech na webové
strance podpory.

Priivodce tvorbou terasy

Pouzitim pravodce tvorbou terasy muzete doplfiovat jiz vytvofené dievéné terasy do
va$eho navrhu.

DoplInéni modelu dievéné terasy do vaseho navrhu:
1. Vyberte povel Privodci > Dfevéna terasa.
2. Klepnéte na tlagitko DalSi.
3. Vyberte pozadované provedeni dievéné terasy a stisknéte tlacitko Dalsi.

pozdéji mGzete model dfevéné terasy zménit.)

4. Klepnéte na tlacitko Dokongéit a vybrany model dfevéné terasy bude
doplnén do vaseho navrhu..

5. Provedte posun a nato€eni dfevéné terasy na pozadovanou pozici.
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Tato terasa byla doplnéna privodcem tvorbou terasy
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Pravodce tvorbou bazénu

Pouzitim privodce tvorbou bazénu doplnite kompletni jiz vytvofeny model bazénu s
obkladem, okrajem a dal$im pfisluSenstvim.

DoplInéni modelu bazénu do vaseho navrhu:
1. Vyberte povel Pravodci > Bazén.
2. Klepnéte na tlacitko DalSi.
3.  Vyberte pozadované provedeni bazénu a klepnétze na tlacitko DalSi.

pozdéji mlzete model bazénu zménit.)

4. Klepnéte na tlacitko Dokonéit ta vybrany model bazénu bude doplnén do
vaseho navrhu.

5. Provedte posun a natoeni modelu bazénu na pozadovanou pozici.

Doplrite bazén pomoci privodce nebo navrhnéte vilastni

Technicka podpora

Technickou podporu pro uzivatele program NBL Landscape Designer zajistuje firma
Ing. Libor Stolc — PC Design. Kdykoliv mizete posilat dotazy nebo pfipominky na
libor.stolc@pcdesign.cz nebo volat na mobil 724 292 462. Webova stranka podpory
uzivatel je www.pcdesign.cz/nbl.
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PREHLED KLAVESOVYCH ZKRATEK

SOUBOR

Novy Ctrl+N
Otevrit Ctrl+O
Ulozit Ctrl+S
EDITACE

Vyjmout Ctrl+X
Kopirovat Ctrl+C
Vlozit Ctrl+V
Vymazat Del
Krok zpét Ctrl+z
Krok dopredu Ctrl+Shift+Z
POHLED

Posun Kole¢ko mysi — stisknout a posunovat
Otaceni Pravé tlacitko — stisknout a posunovat

Zména velikosti

Kole¢ko mysSi nebo obé tlacitka

Zvétsit na vybér Z
OBJEKT

Posun T
Otaceni R
Zména velikosti S
NASTAVENI

Nastavit/zrusit pfichytavani k rastru Ctrl+G
Nastavit/zrusit uhlové pfichytavani Ctrl+A
Zobrazit/skryt rastr Ctrl+l
Zobrazit/skryt kétovani Ctrl+D
Zobrazit/skryt pravitka Ctrl+R

PRUCHOD V REALNEM CASE

Posun dopredu

Posun dozadu

Otaceni vlevo

Otaceni vpravo

Posun vlevot

Posun vpravo

Zvysit vySku pozorovatele
Snizit vySku pozorovatele
Zobrazit/skryt pfehled funkci menu
Prevést pohled na obrazek
Provést nastaveni pohledu
Navrat do navrhového rezimu

Sipka nahoru, W, nebo pravé tlagitko my3i
Sipka dolu nebo S

Sipka vlevo

Sipka vpravo

Shift + Sipka vlevo nebo A
Shift + Sipka vpravo nebo D
+

F1

F5

F6

Esc



